Koncyabranus a1 Bocnuraresieid Ha TeMy «Cl0sKeTHO-pPOJIeBbIe UI'PBI

B IOY»

CeromHst Mbl TOTOBOPUM O Ba)KHOM cocTaBisioleld 00pa3oBaTeIbHOTO
Ipolecca B JIETCKOM Caay — CHKETHO-POJIeBbIX HIPaX. OTH UIPbl WUIPArOT
KIIFOUEBYIO pOJb B PAa3BUTHUM JETEl JOLIKOJBHOIO BO3pacTa, TaK KakK OHHU
CHOCOOCTBYIOT (DOPMHPOBAHUIO COLIMAIBHBIX HABBIKOB, Pa3BUBAIOT (paHTA3MUIO,
TBOPYECKOE MBIIIUIEHUE U TOMOTAIOT AETAM JIydllle IOHUMATh OKPYKAIOUIUNA MHUP.

Y10 Takoe CIKEeTHO-pOIeBas urpa?

CroKeTHO-posieBasi Urpa — 3TO BHUJ JACATEIbHOCTH, IPU KOTOPOM JETH
BOCTIPOU3BOJIAT B UTPOBOM (opMe peasbHbIe KU3HEHHBIE CUTYallMH, COLIUAIbHbIC
POJIM B3POCIBIX U UX B3aUMOOTHOIIEHH. B mpoiiecce Takoil urpsl peOEHOK MOKET
NPUMEPUTH Ha ceOsl pa3NuyHbIe PO (HAlIpUMED, Bpaya, MPoJ1aBiia, BOAUTES), UTO

IIoMOracT €My IOHATH OCOOCHHOCTH ATHUX HpO(I)GCCI/Iﬁ N COIMUAJIBHBIX pOJIGﬁ.

3HaYeHHe CHKETHO-POJIEBOIi UTPbI

1. Pa3BuTie  KOMMYHHKATHMBHBIX  HAaBBIKOB: Jletm  ydartcs
B3aMMOJICHCTBOBATh JIPYT C JIPYyroM, JIOTOBapHBATLCS, pa3peniaTh KOH(IMUKTHI,
BbIpa)KaTh CBOM MBICJTH M YYBCTBA.

2. CoumanbHasi aganrtanumsi: UYepe3 wurpy JeTH 3HAKOMATCS C
COIMAJIbHBIMU HOPMaMH U TPAaBUIIAMU TTOBEJICHUS B OOIIIECTBE.

3. TBopueckoe pas3Butue: CIOKETHO-POJIEBBIE UIPhl CTUMYJIUPYIOT
BOOOpaKCHHE M KPEaTUBHOCTH peOEHKA, MO3BOJISIOT €My CO37aBaTh COOCTBEHHBIC
CIICHAPHUH U CIOKETHI.

4, IMounoHaJbHOe pa3BuTHe: Mrpa nomoraetr peOEHKY BbIPAa3UTh CBOU

AMOIMH, IEPEKUTH CTPECCOBBIE CUTYAIIMH B O€30MaCHOM 00CTaHOBKE.

Opranusauus CrOKeTHO-POJIeBOIl UT'PbI
JIns yCHEemIHOW OpraHu3aluy CIOKETHO-POJIEBOM MIPbl BA)XHO CO3/1aTh

YCJIOBUSI, KOTOpbIE OyAYyT CIOCOOCTBOBATH €€ Pa3BUTHIO:




1. IHoxbop urpoBoro marepmasna: HEOOXOAUMO OOECHEUUTh HATUYUE
pa3HOOOpa3HbIX UTPYLIEK M MPEIMETOB, KOTOPbIE MOTYT HCHOJIb30BATHCS B UTPE
(KyKJ1BI, ME0EJh, 0JI€K 14, UHCTPYMEHTHI).

2. Co3nanue UrpoOBBIX 30H: Pa3JEIUTE UTPOBOE MPOCTPAHCTBO HA 30HBI,
COOTBETCTBYIOIIUE PA3NIUYHBIM POJISIM U CUTyalusM (Mara3uH, OOJbHULA, KYXHS
T.J.).

3.  BxioueHue B3pOCJOro B mpouecc Mrpbl: Bocnurartenb MOXKET
y4acTBOBATh B WTpE, TIOMOTas JETSIM pa3BUBATh CIOXKET W Pelasi BO3HUKAIOIIUE
npoOJIeMBbl.

4. OOyyeHue mpaBWJaM MIPbI. BAXHO OOBSICHUTH JETSAM IpaBUIIA

BSaHMO}ICﬁCTBHH B UT'PC, 4yTOOBI U30€KaTh KOH(I)J'II/IKTOB N HEAOIIOHUMAaHUA.

IIpuMepsI CHOKETHO-POJIEBBIX UTP:

1. Marasun: Jletu wuWrparoT poJid NOPOAABIOB UM  MOKYyMNaTeJEH,
0OMEHMBAIOTCSI UTPYIICUHBIMU JE€HbI'AMH, BHIOUPAIOT TOBAPHI.

2. Boabuuna: Onpun peOGEHOK WrpaeT pojib JOKTOpa, Jpyrue —
nanueHToB. JJokTop ocMaTpuBaeT O0JIbHBIX, HA3HAYAET JICUCHHUE.

3. Cembs: JleTn pa3bIrpbIBalOT CLIEHBI U3 CEMENHOM JKU3HU, PACTIPEAEIISI
MEXIy cO00H poau poauTenei, nerei, 6adyiek u aeaymiek.

4. Honuumsi: Pe6EHOK urpaet posib MOMUIIEHCKOr0, KOTOPHIN CISAUT 3a

MOPSIAKOM U MOMOTAaET APYTUM MEPCOHAKAM.

CIO’KE€THO-POJIEBBIE UTPHI SBISIOTCS BXKHBIM AJIEMEHTOM 00pa30BaTEIbHOM
MporpaMmbl JIeTCKoro cajga. OHM NOMOTaroT JETSAM pa3BUBATbCA BCECTOPOHHE,
GOpMHUPYIOT y HHX HABBIKM OONICHHWS W COIMAIBLHOTO B3aUMOJCUCTBHS. MBI
HaJIeEMCsl, YTO 3Ta KOHCYJIbTAlHsS IMOMOKET BaM OPraHM30BaTh MHTEPECHBIE U

IIOJIC3HBIC UT'POBLIC 3aHATHA I BallMX BOCIIMTAHHHUKOB.




	Консультация для воспитателей на тему «Сюжетно-ролевые игры в ДОУ»
	Сегодня мы поговорим о важной составляющей образовательного процесса в детском саду – сюжетно-ролевых играх. Эти игры играют ключевую роль в развитии детей дошкольного возраста, так как они способствуют формированию социальных навыков, развивают фанта...
	Что такое сюжетно-ролевая игра?
	Сюжетно-ролевая игра – это вид деятельности, при котором дети воспроизводят в игровой форме реальные жизненные ситуации, социальные роли взрослых и их взаимоотношения. В процессе такой игры ребёнок может примерить на себя различные роли (например, вра...
	Значение сюжетно-ролевой игры
	1. Развитие коммуникативных навыков: Дети учатся взаимодействовать друг с другом, договариваться, разрешать конфликты, выражать свои мысли и чувства.
	2. Социальная адаптация: Через игру дети знакомятся с социальными нормами и правилами поведения в обществе.
	3. Творческое развитие: Сюжетно-ролевые игры стимулируют воображение и креативность ребёнка, позволяют ему создавать собственные сценарии и сюжеты.
	4. Эмоциональное развитие: Игра помогает ребёнку выразить свои эмоции, пережить стрессовые ситуации в безопасной обстановке.
	Организация сюжетно-ролевой игры
	Для успешной организации сюжетно-ролевой игры важно создать условия, которые будут способствовать её развитию:
	1. Подбор игрового материала: необходимо обеспечить наличие разнообразных игрушек и предметов, которые могут использоваться в игре (куклы, мебель, одежда, инструменты).
	2. Создание игровых зон: разделите игровое пространство на зоны, соответствующие различным ролям и ситуациям (магазин, больница, кухня и т.д.).
	3. Включение взрослого в процесс игры: Воспитатель может участвовать в игре, помогая детям развивать сюжет и решая возникающие проблемы.
	4. Обучение правилам игры: важно объяснить детям правила взаимодействия в игре, чтобы избежать конфликтов и недопонимания.
	Примеры сюжетно-ролевых игр:
	1. Магазин: Дети играют роли продавцов и покупателей, обмениваются игрушечными деньгами, выбирают товары.
	2. Больница: Один ребёнок играет роль доктора, другие – пациентов. Доктор осматривает больных, назначает лечение.
	3. Семья: Дети разыгрывают сцены из семейной жизни, распределяя между собой роли родителей, детей, бабушек и дедушек.
	4. Полиция: Ребёнок играет роль полицейского, который следит за порядком и помогает другим персонажам.
	Сюжетно-ролевые игры являются важным элементом образовательной программы детского сада. Они помогают детям развиваться всесторонне, формируют у них навыки общения и социального взаимодействия. Мы надеемся, что эта консультация поможет вам организовать...

