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COopHUK MO3HABaTENbHBIX UTP Ui AeTedl 2—3 JeT mpelcTaBisieT coOoi
yBJIIEKATEeJIbHOE MOCOOME, HaNpaBICHHOE HA pPa3BUTHE KIIOUEBBIX HABHIKOB
Masblei. B kaure codpanbl pa3HOOOpa3HbIE UTPOBBIE 33JJaHUsl, CIOCOOCTBYIOIIHE
Pa3BUTHIO pPEYM, BHUMAHMS, JIOTUYECKOTO MBIIUICHUS, MEJIKOW MOTOPUKH U
TBOpUYECKOro noteHiman€a. Urpsl, npeacraBieHHbIE B COOPHUKE, OPUEHTUPOBAHBI Ha
AKTUBHOE B3aUMOJIEMCTBUE B3pOCIOro M peOEHKA, YTO JIeNaeT Mpouecc 00ydeHHs
ené Oosnee 3PGEKTUBHBIM W TPUATHBIM. brarojmaps sSpKUM HLTIOCTPALUSIM U
JOCTYNHBIM OOBSCHEHUSIM, KaxKas Wrpa CTAHET HACTOAIIMM OTKPBITHEM ISt
MaJIEHBKOTO MCCJIeIOBATENsA. DTOT COOPHUK CTAaHET HE3aMEHHMBIM IOMOITHUKOM

pPOOAUTCIIAM U BOCIIUTATEIIAM B IIPOLCCCC PAHHCTO PA3BUTUA ;[eTeﬁ.

1. Urpa «4Yto 310?»

Heasn: Pa3BuTre peun U BHUMaHUA.

Onucanme: B3pocnplii TOKa3biBaeT peOCHKY pa3iudyHbIE MPEIMETHI
(urpymku, GpyKThl, OBOIIH, OBITOBBIE BElH), a peOCHOK Ha3biBaeT WxX. Eciau oH
3aTPYyIHAETCS HA3BaTh MPEAMET, B3POCIbIN MIOMOTAET EMY.

IIpumep npeamMeToB: M4, sI0JI0KO, JTOKKA, KyKJia, MAaIlIMHKA, KHUTA.

2. Urpa «Haiigu napy»

Iean: Pa3zBuTHE 3pUTENBHOTO BOCIIPUATHS U TAMSITH.

Onucanme: IloaroroBpTe mapbl OJWHAKOBBIX KAPTUHOK (MM HIPYILIEK).
[lonoBrHa KapTUHOK BBIKJIABIBACTCS Tepes peOeHKOM, Apyras IOJOBHHA
nepeMenmBaeTcs. 3ajgada peOeHKa — HaWTH TapHYK KapTHHKY K Kaxaou
BBUI0’KEHHOM.

IIpumMep KapTHHOK: >XHBOTHBIC (KOIIKa-coOaka-3asir), GpPyKThl (S0JI0KO-

OaHaH-aIlCJILCHH).

3. Urpa «bouabiuoii-MajieHbKH D)

Iean: PazBuTHe NOHATHI O pa3Mepe.




Omnucanmne: [lokaxute peOeHKy /1Ba MpeaMeETa pa3HOro pa3Mepa (Hanpumep,
OOJIBIIYI0O U MAaJCHBKYIO JIOKKY, MSYM DPa3HbIX PA3MEpPOB) U TMOMPOCUTE €T0
OMpeNIeNIUTh, KAaKOW M3 HUX OOJIbIIE, a KAKOW MEHBIIIE.

Ilpumep npeamMeToB: Oonblnas W MaJIeHbKas WrPyIIKa, OOJBIION U

MaJIeHbKUI KyOUK.

4. Urpa «{BeTHasi pagyra»

Heab: O3HaKOMIIEHUE C IIBETAMH.

Onucanme: Bo3bMuTE pa3HOLBETHBIE UTPYIIKH WU IPEAMETHI U PA3JIOKUTE
ux nepea pedenkoM. [lonpocute ero BeIOpaTh Bce KpacHble (KENThIE, CHHUE U T.]1.)
PEAMETHI.

IIpumep npeamMeToB: pa3HOLBETHBIE KYOUKH, IIAPUKH, KapaHIallIH.

5. Arpa «KT0 4TO ecT?»

Hennb: Pa3BuTHe 0rM4ecKoro MbIIIEHUS M paclIMpeHUe 3HaHUM 00
OKpPYXaIoIEeM MHpE.

Onucanue: IlokaspiBaere peOEHKY >XKMBOTHBIX M CIpPAILIMBAETe, YEM OHHU
nuTaroTcs. Hampumep, Komka — MOJIOKO, MBI — CBIP, 3351l — MOPKOBKY.

IIpumep KMBOTHBIX: KOIIKA, COOaKa, KOPOBA, KypHIIa.

6. Urpa «Cobepu nupamMmuay»
Heasb: Pa3zBuTre Menkol MOTOPUKH U KOOPAWHAIIUY JBUKECHUM.
Onucanmue: [laiite pedeHKY T€TCKYIO MUPAMUJIKY U TTOKAXKUTE, KAaK COOMpaTh

ee. [Iycth monmpoOyeT caenaTh 3T0 CAaMOCTOSITENBHO.

7. Urpa «My3bIKajbHbIe HHCTPYMEHTHID»

Hean: Pa3Butue ciyxa U 3HAKOMCTBO C MY3bIKaTbHBIMU UHCTPYMEHTAMH.

Onucanme: Ilpennoxure pedEHKY MOCIyIIaTh 3BYKH  Pa3IWYHbBIX
MY3bIKaJIbHBIX UHCTPYMEHTOB (MOKHO MCIOJIb30BAaTh UTPYIIKU-UHCTPYMEHTHI WIIH
ayuo3anucu). 3aTeM MONPOCUTE €ro yrajaarh, KAaKOW HHCTPYMEHT 3BYUHT.

IIpumep MHCTPYMEHTOB: OapabaH, KOJIOKOJIbUUK, AyT0UKA.




8. Urpa «Ila3abi»

Heab: Pa3BuTre 10ru4eckoro MeIIUICHUS U METTKON MOTOPUKH.

Onucanue: Vcronb3ylTe MPOCThIE MAa3Jbl C KPYMHBIMH JIIEMEHTaMHU.
CHauana nomMorute pebeHKy coOpatTh UX, 3aTEM MPEAJI0KUTE MONPOOOBATH CAMOMY.

IIpumep Tem: KUBOTHBIE, TPAHCHIOPT, PPYKTHI.

9. Urpa «Packpackmn»

Henan: PazBuTe TBOpUYECKUX CIOCOOHOCTEHM U MENTKONH MOTOPHUKHU.

Onucanne: [laiite pebeHKYy pacKkpacKy C HPOCTBIMH H300paKEHUAMH U
6e3onacHbie Kpacku win (iromactepsl. [lycTs monpoOyeT packpacuTh KapTUHKH.

IIpumep n300paxkeHnii: COJHBIIIKO, IBETOK, JOMHUK.

10. Urpa «CopTrpoBKa no popme u uBeTy»

Heab: Pazputne 3puTenbHO-MOTOPHON KOOPAMHALIMM U MOHUMAHUS (OPMBI
U 1BETA.

Onucanue: IloaroToBbTe KOHTEHHEPHI C OTBEPCTUSAMM pa3HOM (popmbl U
COOTBETCTBYIOLIME UM (PUTYpKH (KpyTJible, KBaJpaTHbIEe, TpEyrojbHble). PebeHok

JOJDKEH 1Mo100paTh moaxoasire GUrypku U BCTAaBUTh UX B OTBEPCTHSI.

Ot HUI'pbI IIOMOI'YT ACTAM pPAa3BUBATH BAKHBIC HABBIKH, TAKHUC KaK pPCYb,
BHUMAHHUC, KOOpAHWHALIWUA HBH)KGHHﬁ, JIOTUKAa W TBOPYCCTBO. ['maBHOE — Urpatb

BMECTE C peOCHKOM, MOAIEPKUBATh €r0 UHTEPEC U PaJoBaThCA ycrexam!
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	Сборник познавательных игр для детей 2-3 лет
	Исполнитель:
	Ноговиина Н.Ю.
	г. Екатеринбург, 2023 г.
	Сборник познавательных игр для детей 2–3 лет представляет собой увлекательное пособие, направленное на развитие ключевых навыков малышей. В книге собраны разнообразные игровые задания, способствующие развитию речи, внимания, логического мышления, мелк...
	1. Игра «Что это?»
	Цель: Развитие речи и внимания.
	Описание: Взрослый показывает ребенку различные предметы (игрушки, фрукты, овощи, бытовые вещи), а ребенок называет их. Если он затрудняется назвать предмет, взрослый помогает ему.
	Пример предметов: мяч, яблоко, ложка, кукла, машинка, книга.
	2. Игра «Найди пару»
	Цель: Развитие зрительного восприятия и памяти.
	Описание: Подготовьте пары одинаковых картинок (или игрушек). Половина картинок выкладывается перед ребенком, другая половина перемешивается. Задача ребенка – найти парную картинку к каждой выложенной.
	Пример картинок: животные (кошка-собака-заяц), фрукты (яблоко-банан-апельсин).
	3. Игра «Большой-маленький»
	Цель: Развитие понятий о размере.
	Описание: Покажите ребенку два предмета разного размера (например, большую и маленькую ложку, мячи разных размеров) и попросите его определить, какой из них больше, а какой меньше.
	Пример предметов: большая и маленькая игрушка, большой и маленький кубик.
	4. Игра «Цветная радуга»
	Цель: Ознакомление с цветами.
	Описание: Возьмите разноцветные игрушки или предметы и разложите их перед ребенком. Попросите его выбрать все красные (желтые, синие и т.д.) предметы.
	Пример предметов: разноцветные кубики, шарики, карандаши.
	5. Игра «Кто что ест?»
	Цель: Развитие логического мышления и расширение знаний об окружающем мире.
	Описание: Показываете ребенку животных и спрашиваете, чем они питаются. Например, кошка – молоко, мышь – сыр, заяц – морковку.
	Пример животных: кошка, собака, корова, курица.
	6. Игра «Собери пирамиду»
	Цель: Развитие мелкой моторики и координации движений.
	Описание: Дайте ребенку детскую пирамидку и покажите, как собирать ее. Пусть попробует сделать это самостоятельно.
	7. Игра «Музыкальные инструменты»
	Цель: Развитие слуха и знакомство с музыкальными инструментами.
	Описание: Предложите ребенку послушать звуки различных музыкальных инструментов (можно использовать игрушки-инструменты или аудиозаписи). Затем попросите его угадать, какой инструмент звучит.
	Пример инструментов: барабан, колокольчик, дудочка.
	8. Игра «Пазлы»
	Цель: Развитие логического мышления и мелкой моторики.
	Описание: Используйте простые пазлы с крупными элементами. Сначала помогите ребенку собрать их, затем предложите попробовать самому.
	Пример тем: животные, транспорт, фрукты.
	9. Игра «Раскраски»
	Цель: Развитие творческих способностей и мелкой моторики.
	Описание: Дайте ребенку раскраску с простыми изображениями и безопасные краски или фломастеры. Пусть попробует раскрасить картинки.
	Пример изображений: солнышко, цветок, домик.
	10. Игра «Сортировка по форме и цвету»
	Цель: Развитие зрительно-моторной координации и понимания формы и цвета.
	Описание: Подготовьте контейнеры с отверстиями разной формы и соответствующие им фигурки (круглые, квадратные, треугольные). Ребенок должен подобрать подходящие фигурки и вставить их в отверстия.
	Эти игры помогут детям развивать важные навыки, такие как речь, внимание, координация движений, логика и творчество. Главное – играть вместе с ребенком, поддерживать его интерес и радоваться успехам!

